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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА.
Дополнительная общеразвивающая программа предназначена для развития навыков устной речи и обучения основам конструирования обучающихся 7-8 лет во внеурочной время.

 Важнейшей отличительной особенностью стандартов нового поколения является системно-деятельностный подход, предполагающий чередование практических и умственных действий ребёнка. В этом смысле конструктивная созидательная деятельность является идеальной формой работы, которая позволяет сочетать образование, воспитание и развитие дошкольников в режиме игры.
Образовательные конструкторы LEGO Education  Story Starter представляют собой новую, отвечающую требованиям современного ребенка "игрушку". Это простой и практико-ориентированный инструмент для активного обучения. Потому что, играя в LEGO, дети создают свой собственный мир и познают окружающий. Система обучения  основана на примерах из реальной жизни и практическом подходе  к получению знаний, она идеальна для эффективной мотивации детей XXI века.
Конструкторы  LEGO Education  Story Starter на сегодняшний день незаменимые материалы для развития интеллекта воображения, мелкой моторики, творческих задатков, развития диалогической и монологической речи, расширения словарного запаса, развития логического и пространственного мышления. Конструкторы соответствует требованиям Федерального образовательного стандарта начального общего образования, а методические материалы набора уже "из коробки" готовы к урочному использованию, в процессе игры и обучения ученики собирают своими руками игрушки, представляющие собой предметы, механизмы из окружающего их мира. Таким образом, ребята знакомятся с техникой, прививают соответствующие навыки, учатся работать, иными словами, получают основу для будущих знаний, развивают способность находить оптимальное решение, что несомненно пригодится им в течении всей будущей жизни. 

Цели программы:

Создание условий для развития у обучающихся  технических и языковых навыков, творческого мышления и умения эффективно решать поставленные задачи, работать в коллективе и сотрудничать. 
Задачи:
· развивать творческие способности и логическое мышление детей;

· расширять знания учащихся об окружающем мире, о мире техники; 

· обучать основам моделирования, выявлять программистские способности школьников;
· развивать коммуникативные способности учащихся, умение работать в паре и группе;

· развивать умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений.
II.ОБЪЕМ ПРОГРАММЫ

На изучение программы  отводится следующее количество часов:

	Количество часов в неделю
	Количество часов в год

	1
	34


III. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Личностными результатами:

 изучения курса “ЛЕГО-конструирование” является формирование следующих умений:

· оценивать жизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки зрения собственных ощущений (явления, события), в предложенных ситуациях отмечать конкретные поступки, которые можно оценить как хорошие или плохие;

· называть и объяснять свои чувства и ощущения, объяснять своё отношение к поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей;

· самостоятельно и творчески реализовывать собственные замыслы.

Метапредметными результатами :
изучения курса “ЛЕГО-конструирование” является формирование следующих навыков:
· определения и формулирования цели деятельности с помощью педагога;

· ориентирования в системе знаний;
· повествования, сочинения историй;

· мозгового штурма, творческого поиска решений, конструирования, оценки качества решения и полученных результатов;
· переработки полученной информации: делать выводы в результате совместной работы всего коллектива, сравнивать и группировать предметы и их образы;
· изложения мысли в четкой логической последовательности, отстаивания своей точки зрения;

·  анализа ситуации и самостоятельного нахождения ответов на вопросы путем логических рассуждений; 
· работы над проектом в команде, эффективно распределять обязанности.

Предметными результатами

изучения курса “ЛЕГО-конструирование” является формирование следующих знаний  и умений:

· простейших основ ЛЕГО-конструирования;

· видов конструкций (однодетальные и многодетальные), неподвижного  соединения деталей;

· технологической  последовательности изготовления несложных конструкций на основе схемы, текста, рисунка.

Кроме того, обучающиеся должны уметь:

· определять, различать и называть детали конструктора;

· конструировать по условиям, заданным взрослым, по образцу, по чертежу, по заданной схеме.
IV.СОДЕРЖАНИЕ

1. Введение  (2ч.)
Правила поведение и техника безопасности в кабинете и при работе с конструктором. 

Правило работы с конструктором LEGO. 

Применение роботов в современном мире: от детских игрушек, до серьезных научных исследовательских разработок. Демонстрация передовых технологических разработок, представляемых в Токио на Международной выставке роботов. История робототехники от глубокой древности до наших дней.

Формы занятий: лекция, беседа, презентация, видеоролик.

2. Знакомство с конструктором LEGO (1 ч.)
Знакомство с основными составляющими частями среды конструктора. Знакомство детей с конструктором с LEGO - деталями, с цветом LEGO - элементов. История создания конструктора LEGO
Формы занятий: лекция, беседа, презентация, видеоролик.

3. Первые шаги (2 ч.)

Знакомство учеников с материалами, формирование навыков распознавания отдельных элементов, определение, для чего они нужны и как они взаимодействуют. Если ученики недостаточно хорошо знакомы с материалами, они не смогут применить их правильно в процессе строительства и придумывания рассказа. Чтобы приступить к работе можно было быстрее, начальные задания собраны вместе. 

Формы занятий: лекция, беседа, работа в парах, индивидуальная работа,  решение проблемы, практическая работа.

4. Повседневное повествование (11 ч.)
Эти задания дают учителю возможность предложить ученикам поговорить о значимых для них случаях и происшествиях, например о днях рождения, выездах на природу, документальных фильмах, событиях, связанных с жизнью общества, о книгах или статьях. Примеры представлены в сценариях возможных проблем «Подготовка к работе», где ученики строят одну сценическую конструкцию 

Формы занятий: лекция, беседа, работа в группе, презентация, видеоролик.

5. Создание и пересказ (7 ч.)
Выполняя эти задания, ученики знакомятся с основными элементами структуры рассказа. Общая структура рассказа, часто называемая «сюжетной линией», состоит из разных сцен. Каждая сцена — независимое звено в цепи событий рассказа. В зависимости от уровня и возможностей учеников, структура рассказа может включать в себя либо три сценические конструкции — начало (завязка), середина (действие) и конец (развязка), — либо пять сценических конструкций: начало, завязка, кульминация, развязка и конец. Сочинять рассказ могут до пяти учеников — они вместе придумывают сюжет рассказа, а затем каждый из них собирает одну из сцен рассказа.
Формы занятий: лекция, беседа, работа в группе, индивидуальная работа, решение проблемы, практическая работа, зачёт.

6. Пересказ и анализ рассказов (11 ч.)
Эти задания дают возможность адаптировать всем знакомые истории таким образом, чтобы они соответствовали уровню учеников и являлись основой для анализа и работы с разными жанрами. Учитель читает ученикам рассказ и просит их переделать и пересказать сюжет. Используется это задание для анализа особенностей жанров и анализа персонажей. Ученики могут добавить свою последовательность событий и окончание. Также можно изменить начало всем знакомой истории, тем самым изменив чувства, настроения персонажей и место действия. Ученики могут ознакомиться с тем, как изменения сказались на сюжете и ходе событий в рассказе.
Формы занятий: беседа, работа в группах и парах, индивидуальная работа,  решение проблемы, практическая работа.

V. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ:
5.1. Учебный план
	№ п/п
	Разделы и темы
	Количество часов

	
	
	

	1. Введение (2 ч.)

	1.
	Техника безопасности. Правила работы с конструктором.
	1

	2.
	Робототехника для начинающих.
	1

	2. Знакомство с конструктором Lego  (1 ч.)

	3.
	Знакомство с конструктором Lego Story Starter. История создания конструктора Lego
	1

	3. Первые шаги (2 ч.)

	4.
	Вращай и строй
	1

	5.
	Выбери настроение
	1

	4. Повседневное повествование (11 ч.)

	6.
	Какой прекрасный опыт
	1

	7.
	Спасите дерево
	1

	8.
	Извержение вулкана в Малиновке
	1

	9.
	Подарок старика 
	1

	10.
	Сбежавший котенок
	1

	11.
	Лесной остров
	1

	12.
	Зимний мир чудес
	1

	13.
	Суперстадион
	1

	14.
	У костра
	1

	15.
	Невероятные новости
	1

	16.
	Классный цирк
	1

	5. Создание и пересказ (7 ч.)

	17.
	«Липкие ситуации»
	1

	18.
	Стеснительный Андрей катается на скейте в парке
	1

	19.
	Одинокий робот Заклёпка
	1

	20.
	Мечта Антона
	1

	21.
	Очень секретная карта
	1

	22.
	Выбери меня, выбери меня!
	1

	23.
	Ночь в музее
	1

	6. Пересказ и анализ рассказов (11 ч.)

	24.
	Русалочка
	1

	25.
	Страшилка
	1

	26.
	Мое маленькое стихотворение
	1

	27.
	Давняя легенда
	1

	28.-31.
	Повторение изученного материала
	4

	32.
	Творческая деятельность (защита рисунков)
	1

	33.
	Подведение итогов за год
	1

	34.
	Перспективы работы на следующий год
	1

	Итого:
	34


5.2. Календарный учебный график

1. Продолжительность учебного года
Начало учебного года –  1 сентября
Количество учебных недель – 34 
2. Продолжительность занятий   – 40 минут.
5.3.  Формы аттестации.

Выставка итоговых проектов «Однажды в сказке»

VI. ОЦЕНОЧНЫЕ И МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ
6.1.Оценочные  материалы
В таблице даны примеры рубрик, акцентирующих внимание на «точке зрения». Такой тип оценки успеваемости можно легко изменить применительно к любому заданию учебного плана, с учётом всевозможных типов систем оценки.
	Элементы 
	1 уровень сформированности навыка
	2 уровень сформированности навыка
	3 уровень сформированности навыка
	4 уровень сформированности навыка
	Баллы

	Размышление о персонаже (персонажах).
	Ученик даёт определение персонажу, но не описывает его чувства. 
	Ученик описывает чувства персонажа, но НЕ поясняет их.
	Ученик описывает чувства персонажа и при необходимости поясняет их.
	Ученик описывает чувства персонажа и подробно их поясняет.
	

	Изложение точки зрения. 
	Ученик затрудняется с изложением точки зрения.
	Ученик излагает точку зрения.
	Ученик излагает точку зрения и в состоянии объединить её с общим смыслом рассказа.
	Точка зрения хорошо изложена и способствует раскрытию общего смысла рассказа.
	

	Устанавливает связи. 
	Ученик не в состоянии установить соответствующую связь.
	Ученик устанавливает соответствующую связь с рассказом или персонажем (персонажами)
	Ученик использует точку зрения для установления соответствующей связи с рассказом или персонажем (персонажами).
	Ученик разбирает точку зрения персонажа (персонажей) для установления глубинной связи с рассказом.
	


6.2.Методические материалы

Общая схема организации занятия 
Подготовка к работе 

Подготовка к работе заключается в раздаче наборов Lego Education Story Starter и обсуждении с детьми сценария будущей истории, т. е. фактически постановки задачи, связанной с реальной жизненной ситуацией. Его можно прочитать вслух или просто пересказать, используя иллюстрацию из набора. В этих иллюстрациях намеренно не показана определенная развязка. Их цель — побудить учащихся к обсуждению и помочь выстроить сюжетную линию. 

Как правило, в тексте или в прилагаемой иллюстрации содержится вопрос, проблема, задача или возможность. Они никогда не носят конкретный характер. Но этого достаточно, чтобы сориентировать подготовленных учеников. Дополнительные ориентиры для менее подготовленных учеников даны в разделах «Построение рассказа» и «Размышление». Учитель просит учеников прокомментировать, как они понимают эти вопросы, и предложить возможные решения. 

Построение рассказа 

Строительство из кубиков — это органичный и быстрый процесс. Ученики могут составлять планы на бумаге, в уме или с помощью карты событий. Их планы будут естественным образом развиваться по мере появления новых возможностей в ходе строительства. 

Начав строительство, ученики постепенно создадут персонажей, место действия, специальные элементы, развитие сюжета и определят, сколько им необходимо сценических конструкций — одна, три или пять.

Размышление 

Размышление влечет за собой пересмотр, изменение, сомнение, адаптацию и продолжению строительства. Задача учеников — создать убедительные и выразительные сценарии, описывающие участие различных персонажей в череде событий. В процессе сборки сцен и размышления ученики общаются, выражают своё мнение и развивают важные языковые навыки. 

Во время строительства появляются новые яркие возможности, которые нельзя было предвидеть при создании карты событий или в набросках диалогов. Чтобы учесть эти новые возможности, ученики могут отойти от предварительного плана. Они должны общаться и развивать рассказ в процессе построения. 

Учитель помогает ученикам придерживаться задания в ходе размышления над своей работой и сосредотачиваться на задачах учебного плана при выполнении письменных заданий с использованием программного обеспечения StoryVisualizer. 

Эти вопросы помогут определить их уровень знаний и подготовки с учётом выполнения заданий учебного плана: 

• Вы можете кратко описать сценарий или сюжет? 

• Какая из созданных вами сцен самая любимая и яркая, и почему? 

• Что чувствуют ваши персонажи в каждой сцене? 
• Как вы раскроете эти чувства в своём рассказе?

• Как сделать сюжетную линию захватывающей? 

• Вы можете вкратце описать диалоги, части речи и выразительные средства, которые собираетесь использовать? (Конкретные примеры прилагательных и описательных слов, местоимений в зависимости от предмета изучения). 

• Кто ваш любимый персонаж в рассказе и почему?

Совместное использование и оформление 

В процессе совместного использования и оформления ученики должны последовательно представить сценические конструкции своего рассказа аудитории или друг другу. Учитель дает ученикам возможность задать вопросы после каждого показа. Учитель напоминает ученикам, что каждый их рассказ уникален и не может быть «неправильным», но сочинитель рассказа может пояснить, изменить или расширить его. Наглядно представить рассказ можно с помощью непосредственно сценических конструкций или с помощью проектора. 

Перед использованием программного обеспечения StoryVisualizer ученики могут подготовить карты событий, рассказы и цели обучения в черновом варианте. 

Расширение 

При расширении используются дополнительные идеи для формирования исходного замысла и дальнейшего развития сюжета. Такие предложения предназначаются для всех учеников и служат основой дополнительных заданий и идей. 

Дополнительные задания с использованием программного обеспечения тоже включены в этот раздел для дальнейшего развития сюжета и опыта написания рассказа.
VII. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ИСТОЧНИКИ.

1. Автоматизированное устройство. ПервоРобот. Книга для учителя. К книге прилагается компакт – диск с видеофильмами, открывающими занятия по теме. LEGO WeDo, - 177 с., илл.

2. Асмолов  А.Г. Формирование универсальных учебных действий в основной школе: от действия к мысли – Москва: Просвещение, 2011. – 159 С.

3. Книга учителя LEGO Education WeDo (электронное пособие)

4. Комплект методических материалов «Перворобот». Институт новых технологий.

5. Мир вокруг нас: Книга проектов: Учебное пособие.- Пересказ с англ.-М.: Инт, 1998.

6. Примерные программы по внеурочной деятельности для начальной школы (Из опыта работы по апробации ФГОС)/ авт.-сост.: Н.Б. Погребова, О.Н.Хижнякова,  Н.М. Малыгина, – Ставрополь: СКИПКРО, 2010

7. Чехлова А. В., Якушкин П. А.«Конструкторы LEGO DAKTA в курсе информационных технологий. Введение в робототехнику». - М.: ИНТ, 2001 г.

8.  Интернет ресурсы

· http://www.lego.com/education/   

· http://learning.9151394.ru 
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